

















Referencia ralolda
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. Fase de recuperac

A. Determinar ventaj
B. Reactivar comandant

C. Recuperar unidad

. Fase de organizaci

A. Recibir chas de orde

B. Robar cartas de lideraz

. Fase de mando (alternando turnos de jugad
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. Fase de reagrupaci

A. Resolver condiciones de est

B. Recibir puntos de victor

C. Comprobar condiciones de victo
D. Descartar excedente de recul

E. Restaurar la mor

F. Avanzar cha de mor

. Declarar qué comandante se usara para jugar la ca

liderazge

. Pagar cualquier coste de mar
. Declarar qué unidades recibiran 6rdel
. Mover todas las unidades que reciben 6rde

. Atacar con tadas las unidades que reciben 6rd

1. Declarar atacan
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. Declarar objetiv

. Colocar cha de enfrentamiento (si es neces
. Determinar dados de atag

. Lanzar dados de atac

. Resolver ataq

. Rotar estandarte del ataca

© 0 N O G b~ W N P

;‘ Exl jugador activo puede dar una orden a una unidad de r:

? - El jugador activo puede dar una orden a una unidad de ¢
ranyt

\‘ — El jugador activo puede incrementar la moral de su
uno o reducirla en uno para recuperar a una de sus unic
cualquier caso, ninguna unidad recibe una

En lugar de jugar una sola cha de orden , un jugador tambié
descartar dos chas del mismao tipo a la vez para dar una
cualquier unida

. Escoger una batalla y una Casa para j

. Crear el campao de bats

. Coger los comandant

. Crear barajas de lideraz

. Colocar el medidor y la cha de ron

. Colocar el medidor y el indicador de mc

. Crear montones de chas y colocar chas de me
. Formar y colocar unidad

. Asignar la cha de iniciativ

Armadura pesada (p. z— La unidad de ende como si fuera del |
inmediatamente superior. Las unidades rojas ignorar los rest
valor obtenidos contra €

Avanzar (p. 2: — La unidad atacante puede moverse al hexag
enemigo si éste es eliminado o se

Cobertura X/Resistencia X (p. z — La unidad puede ignora
Impacto

Desequilibrada (p. 2: — Si esta unidad se mueve y ataca en el
turno, lanza un dado de ataque

Leal (p. 24 — La unidad puede ignorar un resultado de m
contraatacar tras ser atacada si no es eliminada u obligade

Perros de guerra (p. 2 — La unidad tiene un atague a dist
especial que puede usar si ho se

Perseguir X {p. 2: — La unidad atacante puede moverse X esj
volver a atacar tras eliminar a una unidad objetivo o tras oblit
unidad objetivo a retira

Quemar la tierra (p. 2« — La unidad puede encender fuegos el
de ataci
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